Kapitola V},7uk a

usek text

Jednim z velkych problému skolstvi je, ze pomérné zna¢né mnozstvi

zakt projde vyucovacim procesem, dostanou pfijatelnou znamku,

ale pfitom se nenaudi probiranou latku, nebo se ji naudi, ale neuméji

s jeji pomoci fesit skute¢né problémy.

V tseku zdtvodneéni se navrhuje na zaklade rozboru antecepc¢nich

reakef na vyucovaci proces vyuzit k vyuc¢ovani metodu sazek.
Usek zdivodnéni

Diagram Schematické zndzornéni procesu uceni/vyuky

Problém

Exploracni chovani

Vytvoreni autopilota

Korekce autopilota

Testovani autopilota

funguje dobre?

Ovladnuti problému

Pii procesu vyuky musime vychazet z procesu uceni. Ale zvolena
metoda jej bud’ stimuluje, nebo tlumi.
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Nejprve si prohlédnéme schéma klasické vyuky:

- zak netusi, pro¢ se ma néco ucit

- ucitel prednese novou latku

- ucitel pohrozi trestem (Spatnou znamkou) tém, ktefi se latku
nenauci

- zak identifikuje dva problémy: a) hrozba potizi b) vlastni latka
- zak se snazi naucit latku, aby nemél potize. Soucasné hleda fesen,
jak nemit potize, i kdyz latku neumi.

- ovladnuti problému s potizemi: Explora¢ni chovani

- proces uceni

- ovladnut{ problému potizi

Z diagramu klasické vyuky je patrno rozstépeni na tfi sméry:

1) Ty, ktef{ pochopi pavodni problém, a naudi se jej fesit.

2) Ty, ktetf pochopi problém skolniho hodnoceni a fesi jej jinak, nez
ovladnutim ptuvodniho problému

3) Ty, ktefi nepochopi a nenaudi se fesit nic.

Skupinu (3) zfejmé nelze zcela odbourat. Zamérem lepsi vyuky je
tedy posilit skupinu (1) a odbourat skupinu (2)

Jak pfi tom postupovat, zname-li princip AA, a zaroven pojem
autopilota?

1) Je tieba vytvofit herni prostredi, kde se bude vyucovany problém
vyskytovat.

2) Zainteresujeme zaky, aby si vsadili na razné hrace, kdy kazdy hrac¢
strucné popise, jak bude postupovat.

3) Necha se probéhnout hra a odméni se sazejici

4) Pii malo vitézich opakujeme kroky (2)-(3)

5) Zéci se stanou hrac¢i, a mohou si vybrat strategii

6) Ti, ktefi dobfe pouzili spravnou strategii, jsou vyzvani, a vytvori
druzstvo.

Nezpusobi vyuCovani pfes sazky narist gamblerstvi?

Resme protiotizkou: Vyskytuje se mezi fanousky fotbalu, hokeje ¢i
tenisu vyznamné vice gamblerd, nez v ostatni populaci?

Odhaduji, Ze je ne. Divod spatfuji v tom, ze AA fanousku zaziva
spoustu piilezitosti, kdy zazije antecepcni slast, a nen{ nijak
mimofradné lakan jinou moznou slasti jakou je nec¢ekana vyhra v
hazardni hfe.

Pokud tedy ve skole budou probihat sazky na spravné feseni
néjakého problému, bude to AA Zaku spiSe uspokojovat, nez hnat
do naruce hracich automati. U automatt si v podstaté nemuizete
moc vybrat, na co vlastné sazite. A pokud by to pfesto u nekterjch
podnitilo sazeni na vyhru v néjakém sportu, moderni sazkové
kancelafe udrzuji proporce mezi pravdépodobnosti vyhry a
odménou. Tudiz vétsi pocet ispésnych sazkart znamena mensi
vyhry, a tedy mensi nebezpeci gamblerstvi.
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